»Z.abawy bez telewizora”

Sobotnia ,,Gra w karty”.

Co jest potrzebne:

e TaliaKart,
e Przynajmniej dwoje graczy.

Jak to zrobié:

Celem gry jest zebranie wszystkich 52 kart z talii. Rozdajcie karty, powinny one leze¢ przed
zawodnikami na stoliku, jedna na drugiej, figurami do dotu zeby gracze nie widzieli, jakie
karty otrzymali. Nastepnie gracze po kolei wyktadajg karty jedna na drugg na srodek stotu.
Jesli wytozony zostanie walet, pierwszy z graczy, ktory klepnie reka w te karte, zgarnia
wszystkie wylozone do tej pory karty. Gracze wyktadajg karty, odwracajac je dopiero w
ostatnim momencie. Jezeli jaki§ zawodnik si¢ pospieszy i przyklepie karte ktora nie jest
waletem, ponosi kar¢ — musi odda¢ po jednej ze swoich kart kazdemu przeciwnikowi (karte
wyciaga z dotu stosiku). Mozemy oczywiscie zmienia¢ przyklepywana figure.

Niedzielne ,,Halasliwe zwierzaki”.
Co jest potrzebne:

e Parzysta liczba uczestnikow, dtugopis,
o Kartki, karton.

Jak si¢ bawi¢:

Podzielcie liczbe dzieci przez 2. Wymyslcie takg sama liczbe zwierzat. Powinny to by¢
zwierzaki, ktore dzieci znaja 1 ktére wydaja jakie$ charakterystyczne odglosy. Zapiszcie
nazwe kazdego gatunku na 2 karteczkach. Nastepnie wrzuccie wszystkie kartki do pudelka i
zaproscie uczestnikow do losowania. Po wyciagnigciu karteczki dzieci odczytuja nazwe
zwierzecia 1 zachowujg te informacje dla siebie. Na dany znak wszyscy naraz zaczynajg
nasladowac¢ dzwigki wydawane przez wylosowany gatunek. Jednocze$nie starajg si¢ wykry¢,
kto jeszcze nasladuje gtos takiego samego zwierzecia. Zwycigzcg zostaje para, ktora sie
odnajdzie najszybciej. Gra toczy si¢ do momentu, gdy rozpoznajg si¢ juz wszystkie zwierzece

pary.

Udanej zabawy!!



