»Z.abawy bez telewizora”

Sobotnie ,,Kolko i krzyzyk”

Co jest potrzebne:

e Dwoje zawodnikow,
o Kilka kartek,
e 2 otowki lub dlugopisy.

Jak to zrobié:

Pokazcie dzieciom jak narysowac plansz¢ do gry, czyli krzyzujace si¢ 2 pionowe 1 2 poziome
linie, tworzace 9 pol. Gracze na zmiang stawiajg krzyzyki i kotka w wybranych polach.
Wygrywa ten, ktory jako pierwszy utworzy ciag 3 krzyzykow lub kotek.

Niedzielne ,,Kropki i kreski”.
Co jest potrzebne:
e Dwoje uczestnikow, otéwki 1 kilka kartek.
Jak si¢ bawi¢:
Na kartce narysujcie duzg ilos¢ kropek — im wigcej, tym dtuzej trwa zabawa.

Gracze na zmiang rysujg linie faczace 2 kropki. Linie mozna prowadzi¢ jedynie pionowo lub
poziomo, a nie mozna na ukos. Zadaniem zawodnikow jest narysowanie kwadratu taczacego
4 kropki. Dziecko, ktore narysuje kwadrat, staje si¢ jego wlascicielem i moze napisa¢ na nim
pierwsza litere swojego imienia. Ma tez 1 dodatkowy ruch. Jesli narysowanie pojedynczej
linii powoduje powstanie 2 kwadratow, gracz staje si¢ wlascicielem 2 kwadratow, ale ma
tylko 1 dodatkowy ruch. Na poczatku rodzice powinni pomdc dzieciom podejmowac
strategiczne decyzje, ktore utrudniaja ruchy przeciwnikowi. Dzigki temu szybko same nabiora
wprawy. Na koniec gry wspdlnie policzcie kwadraty kazdego zawodnika. Wygrywa ten, kto
ma ich wigce;.

Udanej zabawy!!!



